Start  Mily hraci, postupuj podle ndvodu uvedeném
na tomto diagramu, dokud nezjistis,

kdo je Baj-kaj-1aj.

Nalézej znalky Baj-kaj-laj
- jsou podél cest
- nejsou na zemi

Vyznac si na mapce,
' kde se znacka nasla.
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vyznaceny, uvidis,
kdo byl Baj-kaj-laj.
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- kde jsou nejméné 2 znacky
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Konec, pro zbytek viz Najezd 350

CeChU rdj,

Baj _Kaj— L(Jj.

Upozornéni: Za extrémni

sport je povazovano uz
chozeni z Barré domu.

Tajemstui prizraku Baj-kaj-laj
Détsky den plnoletych déti ve Stromovce
Kdy: 1. zari 2018

RepAkcl NAJEZDU SE PODARILO ZAJISTIT
STOPY PRIBEHU TROJICE STUDENTU, KTE-
Ri ZAHADNE PODNAPILI VSTOUPILI DO
PARKU STROMOVKA (BAUMGARTEN).
MINULI HVEZDARNU A VSTOUPILI HLOU-
BEJl DO PARKU. NAVZDORY TEHDEISIM
PLYNOVYM LAMPAM, OBESTRELA JE
CERNOCERNA TMA A MLADI PANOVE SE
NAVZAJEM ZTRATILI. BYLI VSAK DUVTIPN{
DELALI SI ZNACKY, NEZ SE ZASE NASLI.

PozNAvACI ZNAMEN] BYLA TROJCE SLov. Ba) —

KAl — LAJ. PRY PODLE JEDNE STAROPRAZSKE
PISNICKY, CO SLYSELI NEKDE CESTOU.

A PAK SE TO STALO. SHLEDALI SE, PROTOZE
SPATRILI TO MONSTRUM...

PAK ZMIZELI. ZMIZELI V OBROVSKE NESTVURE BAJ
— Kas — LAlJ. ®

ZDE, ZPRAVA O NICH KONCi. VIME, MONSTRUM
BYLO OBROVSKE, A DOKONCE | SVITILO.

Pravidla hry

(signace ucastnika)

Misto déni: Park ,Stromovka“
konkrétné misto vyznacené na
mapé a zaroven hernim poli.

(Tj. neprekraCovat jakékoliv ko-
leje, nechodit do kopce.)

V proradnych mokradech se na-
chazi misto, kam neradno hraci
vstoupit. Jedna se o orakulum,
kde je mozna si nechat poradit,
ale ma to sva uskali...

Tato hra zacind otazkou: Kdo nebo co byl Baj kaj laj?

Pokud dokazete identifikovat cestu, kudy ti studenti $li, dokdzete
zjistit, co byla ta nestvlira zac. Vitéz je ten, kdo to uhodne, coz by méli

byt vSichni, co projdou trasu.

Navod jak postupovat je na zadni strané planu.

Pozor: Druha Cast a zaroven rozhreseni hry je ukryto v Najezdu 350.

(Aktudlni Cislo je ukryto v hernim poli.)



¢ Neopoustéj useky
vymezené asfaltovou cestou.

¢ Hledej casopis Najezd 350.

® Ndjezd je mozné ziskat za
dobrovolny ukol.

e Herni plan je slosovatelny.
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